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💽
GIT Básico: Curso Práctico para 
Principiantes
Introducción a GIT y VCS

SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES
Un sistema de control de versiones (VCS por sus siglas en inglés) es un sistema que 
registra los cambios realizados en un archivo o conjunto de archivos a lo largo del 
tiempo, de modo que es posible recuperar versiones específicas en otro momento del 
desarrollo de un proyecto de software. Algunas de sus mayores ventajas son poder 
regresar a una versión anterior del proyecto  completo, comparar cambios entre 
distintas versiones, ver quien realizó modificaciones al proyecto, permitiendo reconocer 
cambios que puedan generar conflicto, trabajar sobre proyectos de otros 
desarrolladores y compartir los propios proyectos. 

Un problema frecuente al desarrollar proyectos de software ocurre al copiar los archivos 
de un proyecto en una dirección local diferente y seguir el desarrollo desde allí, está 
práctica por común y sencilla que parezca es propensa a errores ya que es fácil olvidar 
en que ruta se 
está trabajando y guardar cambios en la ruta equivocada, o sobre 
escribir archivos que no se debían modificar. Para afrontar este 
problema se desarrollaron los VCS locales, los cuales 
contienen una base de datos, en la que se lleva registro de todos los 
cambios realizados a los archivos.

Otro problema 
recurrente al desarrollar proyectos de software es la necesidad de 
colaborar con desarrolladores en otros sistemas, por tal motivo, los 
VCS generalmente tienen un único servidor que contiene todos los 
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archivos versionados y varios clientes que descargan los archivos 
desde ese lugar central, este tipo de VCS son llamados de tipo 
centralizado (CVCS por sus siglas en inglés)

Otro tipo de VCS son los de tipo 
distribuido (DVCS por sus siglas en inglés), los VCS más 
populares, entre ellos Git, son de este tipo, se caracterizan porque 
el cliente no  solamente descarga la última copia de los archivos, 
sino que se replica completamente el repositorio, de esta forma, si 
un servidor deja de funcionar y varios desarrolladores estaban 
colaborando a través de él, cualquiera de los repositorios 
disponibles en los clientes puede ser copiado al servidor con el fin 
de restaurarlo, de esta manera, cada clon es una copia completa de 
todos los datos.

Todos los sistemas 
de control de versiones proporcionan mecanismos de almacenamiento de 
los elementos que debe gestionar, la posibilidad de realizar cambios 
sobre los elementos almacenados, sean estas parciales, o incluso 
remover archivos. Así mismo, se cuenta con un registro histórico de 
las acciones realizadas con cada elemento o conjunto de elementos, 
pudiendo volver a un estado anterior del producto. Algunos de los 
términos más empleados al usar los VCS son:

Repositorio: Lugar en el que se almacenan los datos actualizados e históricos de 
cambios, a menudo en un servidor. También se le llama depósito o repo.

Módulo: Conjunto de directorios y/o archivos dentro de un repositorio que 
pertenecen a un proyecto común.

Revisión: versión determinada de la información que se gestiona, algunos 
sistemas identifican dichas versiones con un contador, otros sistemas las 
identifican mediante un código de detección de modificaciones, tal como es el 
caso de Git, a la última versión se le suele identificar con el nombre HEAD.

Rotular o tag: Consiste en darle a alguna versión de cada uno de los ficheros del 
módulo en desarrollo en un momento dado un nombre común, de forma que se 
pueda identificar rápidamente ese estado de desarrollo posteriormente bajo 
ese nombre.
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Línea base: Es una revisión aprobada de un documento o fichero fuente, a 
partir del cual se pueden realizar cambios subsiguientes.

Desplegar o “Check-out”: En un despliegue se crea una copia de trabajo local 
desde el repositorio, pudiéndose especificar una revisión concreta y 
predeterminadamente se suele obtener la última.

Commit: Un commit ocurre cuando una copia de los cambios hechos a una copia 
local es escrita o integrada sobre el repositorio.

Conflicto: Ocurre cuando el sistema no puede manejar adecuadamente cambios 
realizados por dos o más usuarios en un mismo archivo.

Resolver: Es el acto de intervención del usuario para atender un conflicto entre 
diferentes cambios al mismo archivo.

Exportación: Es la acción de copiar un árbol de directorios local, que no es en ese 
momento una copia de trabajo, en el repositorio por primera vez.

Integración o “merge”: Proceso por el que se unen dos conjuntos de cambios 
sobre un fichero o un conjunto de ficheros.

Actualización, “sync” o “update”: Integra los cambios que han sido hechos en el 
repositorio en la copia de trabajo local.

Copia de trabajo o “workspace”: Es la copia local de los ficheros de un 
repositorio, en un momento del tiempo o revisión específicos.

Congelar: Significa permitir los últimos cambios para solucionar las fallas a 
resolver en una entrega y suspender cualquier otro cambio antes de una entrega, 
con el fin de obtener una versión consistente.

Ramas o “branches”: Herramienta de los VCS que permite abrir nuevas líneas 
de desarrollo de un proyecto sin alterar los archivos contenidos en otra rama del 
proyecto, de esta manera en un proyecto puede darse una rama “beta”, en la 
cual se implementen cambios de nuevos desarrollos o funcionalidades, mientras 
que en otra rama “alfa” se conserve la versión principal del proyecto.

GIT
Es un VCS de 
software libre, diseñado por Linus Torvalds, pensado en la 
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eficiencia, confiabilidad y compatibilidad del mantenimiento de 
versiones de aplicaciones cuando estas tienen un gran número de 
archivos de código fuente. Su propósito es llevar registro de los 
cambios en archivos de computadora incluyendo coordinar el trabajo 
que varias personas realizan sobre archivos compartidos en un 
repositorio de código.

Algunas de sus 
principales características son:

Fuerte apoyo al desarrollo no lineal.

Rapidez en la gestión de ramas y mezclado de diferentes versiones.

Gestión distribuida, cada programador tiene una copia local del historial del 
desarrollo entero y los cambios se propagan entre los repositorios locales, de 
forma que los cambios se importan como ramas adicionales, pudiendo ser 
fusionados con los archivos en otras ramas.

Gestión eficiente de proyectos grandes, dada la rapidez de gestión de 
diferencias entre archivos.

Compatibilidad con Github y Microsoft Visual Estudio Code.

Instalación GIT en Windows
Se ingresa al sitio oficial de Git escribiendo la siguiente dirección en el navegador 
https://gitscm.com/downloads, dónde nos muestra la siguiente ventana.

https://git-scm.com/downloads
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En ésta ventana.  Se debe seleccionar el sistema operativo y la versión para Windows 
si es de 32 o 64 bits, se presiona click en descargar el instalador está de color azul.
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Esperamos que se descargue el instalador.

Para instalar el Git se debe dar doble click sobre el instalador

En las siguientes ventanas se presiona click en el botón Next
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💡 En ésta ventana se debe seleccionar Use Windows’ default  console window 
permitiendo usar Git desde la línea de comandos “cmd.exe”.  En las 
siguientes ventanas se presiona el botón Next, hasta que nos muestre el 
botón Install.
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Click en el botón Install y esperar que termine la instalación
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Click en Finish

Para revisar que Git esté instalado se abre una ventana de línea de comandos 
(Símbolo del sistema)
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En la ventana del Símbolo del sistema, se escribe el siguiente comando de Git para 
verificar que está ya instalado. git --version  así, y presionamos la tecla ENTER:
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Como crear y vincular la llave SSH para 
iniciar sesión con GitHub

Creación de la llave SSH
Crearemos una llave SSH de tipo RSA 2048 bits usando el siguiente comando dentro 
del CMD de Windows

ssh-keygen -t rsa -b 2048 

Una vez ejecutado el comando, nos pedirá la ruta donde se almacenará la llave SSH

Presionamos ENTER, para aceptar la ruta por defecto

Después, nos pedirá ingresar una clave

Para propósito de este tutorial, dejaremos el espacio de la clave vacío y presionamos 
ENTER
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Nos generará una llave en la ubicación por defecto, y nos mostrará el siguiente 
resultado en consola

Registrar la llave SSH con GitHub
Ingresamos a nuestra cuenta de Github y nos dirigimos a la configuración



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 13

Dentro de configuración elegimos, “SSH y GPG Keys”, e ingresamos 
a “New SSH Key”

Una vez hecho esto, nos movemos a nuestro computador para buscar la carpeta de 
nuestro usuario, que generalmente se encuentra ubicada en C:/Users/NombreUsuario 
donde NombreUsuario corresponde al nombre de usuario de tu equipo
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Dentro del explorador de Windows, debemos asegurarnos de activar la opción 
“Elementos ocultos” dentro de la pestaña de vistas

Una vez hecho esto, ingresamos a la carpeta .ssh



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 15

Dentro de ella, vemos dos archivos, pero solo nos interesa abrir el archivo id_rsa.pub
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Utilizamos el comando de Abrir con para abrir con el programa de Bloc de notas de 
Windows
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Una vez dentro, hacemos click en algún sitio y presionamos Ctrl + E, para seleccionar 
todo el contenido y lo pegamos dentro de la ventana SSH de la página de GitHub
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El resultado es el siguiente
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Como crear ramas y solicitar revisión por 
compañeros
Desde nuestra pagina de GitHub



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 20

Damos click en Create Repository

Rellenamos los datos, para efectos del tutorial, lo crearemos privado

Configuramos el proyecto 
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Agregamos el Git Ignore según nuestro proyecto, o lo dejamos vacío
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Una vez dentro del proyecto, podemos apreciar el inicio de GitHub con algunas 
instrucciones de como iniciar
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⚠ Acceso público solo permite la lectura libre del proyecto de GIT, más no la 
modificación directa, no hay nada de que preocuparse.

Para habilitar la edición a tus compañeros de proyecto dentro de GitHub, primero 
debemos agregarlos como colaboradores

Dentro de la configuración del proyecto, accedemos a Collaborators
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Para agregar colaboradores damos clic en Add People

Agregamos los correos electrónicos de nuestros compañeros de equipo
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Una vez invitados, podemos manejar todo el acceso
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Manual de comandos de GIT
git init

Inicializa el repositorio de git dentro de una carpeta de archivos

git add <archivo-1> <archivo-2>    

Agrega los archivos sin seguimiento y con cambios a la fase de STAGING dentro de 
git.

Usa git add .  para agregar todos los archivos dentro del espacio de trabajo a la 
fase de staging

git commit -m <mensaje>

Hace un registro de los archivos en la fase de STAGING dentro del historial de git, 
dejando una marca temporal o commit que nos permite regresar a esta versión del 
proyecto.

git checkout <commit-id>

Permite la revisión del proyecto desde una marca en el tiempo o commit 
especificado.

git branch <rama_nueva>

Crea una rama desde el commit en el que me encuentro actualmente

git checkout -b <rama_nueva>

Este comando crea una rama a partir de un commit, y hace su checkout 
automáticamente.

Es equivalente a git branch <rama_nueva> && git checkout <rama_nueva> .

git log

Muestra el historial de todos los commits sobre la rama actual.
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Si se desea ver el historial sobre una rama o commit git log <rama_o_commit-id> .

git branch

Muestra todas las ramas del un proyecto de git local.

Para mostrar las ramas de todo el proyecto (locales y remotas), se usa git branch -a

git restore

Restaura los cambios actuales del proyecto.

¿Cómo iniciar un proyecto en GIT desde la 
consola?

Para iniciar un nuevo proyecto de GIT es importante tener claro lo siguiente:

El proyecto es separado por carpetas, es decir, depende de qué carpeta elijas para 
comenzar el proyecto

GIT comenzará el proyecto con todos los archivos que tengas dentro de esa 
carpeta

GIT creará una rama del proyecto por defecto, llamada master o main, en algunos 
casos

Primeros pasos
Abrimos la terminal de windows presionando las siguientes combinaciones
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💡 Presiona Windows + E para lanzar el explorador de archivos 
A continuación, presionamos la tecla Mayus + Click Derecho para desplegar 
el menú contextual y elegimos la opción “Abrir con Linea de Comandos / 
Powershell”

Una vez ubicados en la carpeta, podemos empezar un proyecto de GIT desde la línea 
de comandos

Creación de un proyecto de GIT
Para empezar escribiremos el comando
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git status

Recibiremos el siguiente mensaje

Esto indica que nuestra carpeta aún no tiene el proyecto de GIT inicializado

Inicializamos git con el siguiente comando

git init

A partir de este momento, nuestro proyecto en git ya se encuentra inicializado

Trabajando con GIT

Una vez ubicados dentro de nuestro proyecto de GIT, ejecutamos el siguiente comando

git status
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Este comando nos permite ver el estado actual del proyecto de GIT, desde archivos 
nuevos, archivos modificados, hasta archivos que han sido eliminados desde el commit 
anterior.

Creando archivos dentro de nuestro proyecto
Creamos un archivo de texto

💡 Utilizamos click derecho para abrir el menú contextual sobre nuestra 
carpeta. 
Una vez en ella, nos dirigimos a Nuevo > Documento de texto, para crear 
un archivo de texto vacío dentro de nuestra carpeta del proyecto

Nombramos a ese archivo de texto documento.txt
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Una vez creado nuestro proyecto, con el comando git status , veremos que nuestro 
archivo de texto aparece dentro de nuestro proyecto GIT como un nuevo cambio 

💡 Visualizamos nuestro documento.txt de color rojo y dentro de la categoría 
“Untracked files”. 
Esto significa que nuestro archivo no se encuentra en seguimiento, es 
decir, es un archivo nuevo. 
A partir del siguiente commit, se seguirán los cambios realizados al archivo.

Agregamos nuestro documento de texto a la fase de staging con el siguiente comando

git add documento.txt

En este momento aceptamos los cambios de nuestro proyecto agregando el nuevo 
archivo de texto.

Ahora solo falta realizar nuestro primer commit

Para ello se utiliza el siguiente comando

git commit -m "Nuevo documento de texto"
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el comando git commit  me permite registrar una “fotografía” del proyecto con los 
cambios actuales, de tal forma que, yo pueda regresar a estos cambios

Para utilizar este comando siempre es necesario proveer un mensaje después de 
escribir -m  para fines de documentación de los cambios en nuestro proyecto.

El comando completo sería el siguiente

git commit -m "<nuestro_mensaje>"

💡 En caso de no proveer el mensaje con -m  tendremos que escribir el mensaje 
usando un editor externo configurado desde el sistema y GIT.

Una vez hecho el commit aceptando el nuevo documento.txt a través de git add 
documento.txt  (Aceptamos los cambios a documento.txt) y después git commit -m "Nuevo 
documento de texto"  (Registramos el punto en el tiempo que modificamos nuestro nuevo 
archivo) encontramos que nuestro proyecto regresa a la normalidad.

git status

💡 Este mensaje nos indica que nuestro proyecto no tienen ningún cambio 
actual, en este caso encontramos que ya se hizo el commit aceptando el 
cambio anterior, reiniciando el estado actual

Visualizando nuestro historial de commits con GIT
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Una vez realizado nuestro primer commit, podemos visualizar el historial de cambios 
usando el siguiente comando

git log

TODO: <Imagen del primer log>

Podemos visualizar nuestro commit realizado anteriormente junto con la siguiente 
información

El HASH del Commit (Que es un ID único generado según el contenido del 
proyecto)

La posición de la rama actual (en este caso master)

El autor del commit, incluyendo nombre de usuario y correo electrónico

La fecha y la hora en la que se realizó dicho commit

El mensaje con el cuál describimos los cambios hechos en el proyecto

Modificando archivos dentro de nuestro proyecto
Para este segmento, vamos a agregar o modificar elementos dentro de nuestro 
documento de texto.

💡 Abrimos nuestro archivo y agregamos algo de texto para continuar
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Una vez modificado nuestro archivo de texto, ejecutamos el siguiente comando

git status

Podemos ver que nuestro archivo aparece nuevamente pero esta vez, bajo la sección 
“Changes not staged for commit”, es decir, existen cambios nuevos dentro de 
nuestro archivo
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Ahora que nuestro archivo se encuentra actualmente en GIT, se consideran solamente 
los cambios nuevos sobre nuestro archivo

Ahora, vamos a aceptar nuestros cambios ejecutando

git add .

💡 Con git add . indicamos a GIT que queremos aceptar los cambios de todo el 
proyecto desde la carpeta en la que estoy, es decir, todos los archivos, 
carpetas y subcarpetas modificadas dentro de GIT

Y registramos nuestro cambio en una “fotografía” de cambios de GIT, con el siguiente 
comando

git commit -m "Nuevo contenido en documento de texto"

Visualizamos nuestro historial de cambios nuevamente con

git log

Y podemos ver lo siguiente
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Tenemos nuestros dos commits registrados dentro de GIT con los mensajes 
respectivos

💡 Podemos ver que el commit más reciente aparece siempre en la parte 
superior

Trabajando con ramas en GIT
Vamos a empezar creando nuestra primera rama.

Una rama es una versión de nuestro proyecto alterna, donde podemos desarrollar 
cambios independientes sin afectar los cambios pertenecientes a otra rama

Utilizamos el siguiente comando

git branch nueva_rama 

Este comando creará una rama llamada ”nueva_rama” dentro de nuestro proyecto de 
GIT

💡 Es importante no incluir nombres de ramas con espacios en GIT
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Para visualizar las ramas de nuestro proyecto, podemos usar

git branch

Si observamos atentamente, encontramos un asterisco ( * ) ubicado sobre el nombre 
“master” 

Esto nos indica que estamos ubicados sobre la rama de cambios llamada “master”

Necesitamos cambiar nuestra rama actual de “master” a "nueva_rama”

Para esto, ejecutamos el siguiente comando

git checkout nueva_rama

Este comando nos permite entrar a la rama llamada “nueva_rama”

Para comprobarlo nuevamente, usamos el comando git branch

Adicionalmente podemos comprobarlo utilizando el comando git status
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Ahora todos los cambios sobre el proyecto pertenecerán a la rama  “nueva_rama”

Cambios sobre nuestra rama
Vamos a hacer una copia de nuestro documento de texto con el nombre de 
documento2.txt

Y ejecutamos el comando git status
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💡 Encontramos el nuevo documento “documento2.txt” dentro de la sección de 
“Untracked files” ya que es un archivo nuevo para GIT

Utilizamos los comandos git add  para aceptar los cambios, y el comando git commit  
para registrar los cambios dentro de git

git add . 
git commit -m "Copia documento de texto llamada documento2"

A continuación, usamos el comando git log  para ver el historial de cambios
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💡 Además de la rama, podemos apreciar la palabra HEAD, esta palabra indica 
el lugar en donde nos encontramos ubicados en el historial. 
Este caso el commit ID ( c9b770...abb6 ), la rama “nueva_rama”, y la 
palabra “HEAD” hacen referencia al mismo lugar dentro del historial de GIT

Ahora, vamos a realizar una pequeña modificación a nuestro archivo de texto 
“documento2.txt”

💡 Para ver los cambios rápidamente dentro de nuestra consola usamos git 
diff

Este comando nos permite ver que lineas borramos (con color rojo) y que 
lineas agregamos dentro de nuestro documento (con color verde).
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Ejecutamos el comando

git status

Podemos ver que existen cambios activos en el documento2, precisamente los cambios 
que realizamos anteriormente

Para aceptarlos y agregarlos al historial de cambios de GIT, usamos lo siguiente

git add . 
git commit -m "Cambios a documento2"
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Encontramos 4 commits y una pequeña particularidad

Si prestamos atención a la rama “master” se encuentra detrás de los cambios 
realizados en la rama “nueva_rama”

Podemos afirmar que la rama “master” está desactualizada con relación a la rama 
“nueva_rama”

Procederemos a la siguiente sección

 

Fusionar cambios entre ramas
Para actualizar nuestra rama “master” debemos hacer una fusión entre las dos 
ramas, la actualizada, junto con la que se encuentra desactualizada

Pero primero, Existe un pequeño concepto que debemos entender antes
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Revisión de cambios a través del historial de GIT

Para poder hacer la revisión de cambios debemos contar con el nombre de la rama, el 
ID del commit, o una palabra reservada usada por GIT

Para obtener cualquiera de estos datos, ejecutamos el comando git log

Podemos visualizar diferentes commits, y en algunos de ellos, encontramos palabras 
como “HEAD”, “master”, “nueva_rama”

Estas palabras y los commits ID, son los que podemos utilizar para hacer una revisión 
de GIT

Para revisar, por ejemplo, primera versión del proyecto, copiamos el commit ID 
correspondiente al primer commit (El commit de “Nuevo documento de texto” de la 
parte inferior)
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Usamos el siguiente comando

git checkout b4da01653d0b1648c0364d37074b9f82502aeb92

O simplemente

git checkout b4da01

Que es la versión corta del commit ID

Nos saldrá el siguiente mensaje de confirmación, indicándonos que no nos 
encontramos en ninguna rama del proyecto, por lo que nuestros cambios no seran 
completamente persistentes a no ser, que al final de todo el proceso de cambios y 
commits, usemos el comando git switch -c nuevos_cambios  reemplazando 
“nuevos_cambios” por el nombre que desees.

Podemos ver también una advertencia ejecutando el comando git status
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Como nos movimos a una versión del proyecto anterior dentro del historial de GIT, 
podemos encontrar que el proyecto nos muestra todos los archivos tal y como les 
hicimos el registro a GIT en ese momento, es decir, nos regresamos a un punto en el 
tiempo en donde no tenemos “documento2.txt” creado, ni hemos agregado cambios a 
“documento.txt” aún

💡 Si ejecutamos git log  veremos que solo nos mostrará los commits 
anteriores. 
Para ver todos los commits, utilizamos el comando git log --all

Navegando rápidamente por los commits, podemos ver el progreso de nuestro proyecto 
sobre la misma carpeta



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 46



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 47



GIT Básico: Curso Práctico para Principiantes 48

Vamos a regresar a la sección principal, y continuar con el proceso

Requisitos para hacer una fusión de dos ramas de GIT
Para hacer esta fusión es necesario tener en cuenta:

Debemos ubicarnos sobre la rama que queremos actualizar con otros cambios, 
en este caso debemos ubicarnos en “master” y pedir los cambios de 
“nueva_rama”

No debe de existir ningún cambio dentro de la rama actual, para evitar que los 
datos que no he registrado como commit dentro de GIT, se pierdan

Para empezar esta fusión, nos ubicamos primero en la rama “master” con el siguiente 
comando
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git checkout master

💡 Siguiendo con el proceso, podemos ver un mensaje que nos notifica que nos 
encontrábamos en el commit b4da016, y que nos hemos transladado a la 
rama “master”

Para realizar la fusión, solo hace falta un paso

git merge rama_nueva

Con este comando le pedimos a GIT que nos traiga los cambios de "nueva_rama” y 
los integre sobre nuestra rama actual “master”

A continuación podemos ver que se ha realizado una actualización desde e505d17 
(rama “master”), hasta 0c5a8e0 (rama “nueva_rama”)

Si ejecutamos el comando git log  encontraremos que la rama “master” ahora se 
encuentra en la misma ubicación que la rama “nueva_rama”
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Podemos ver que ahora ambas ramas se encuentran en el mismo lugar.

Registrar un repositorio remoto de GitHub 
dentro de nuestro proyecto de GIT

Creando nuestro proyecto remoto en GitHub
Para empezar iniciaremos sesión en nuestra cuenta de GitHub en 
https://www.github.com 

Creamos un proyecto nuevo de GIT dentro de GitHub.

https://www.github.com/
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Configuramos nuestro proyecto dentro de GitHub, esta es la configuración de ejemplo

Sin README, sin .gitignore, y sin elegir licencia

Damos clic en Create repository
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Al crear el repositorio veremos lo siguiente

Ya estamos listos para registrar el remoto dentro de nuestro proyecto de GIT Local

Registrando el remoto en nuestro proyecto de GIT local
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Este paso es muy importante si queremos que nuestro proyecto pueda mantener una 
copia en la nube

Obteniendo la URL del proyecto de GitHub
Primero, debemos elegir entre HTTPS o SSH

HTTPS: Esta opción nos permite clonar y subir nuestro proyecto de GitHub de 
manera sencilla, usando usuario y contraseña, o PAT (Personal Access Token) 
distribuido por el administrador del proyecto

SSH: Esta opción nos permite usar nuestra llave SSH registrada como medio de 
autenticación con GitHub sin necesidad de proveer credenciales cada vez

💡 Solo usaremos SSH si hemos realizado los pasos anteriores para registrar 
una nueva llave SSH, de otra forma, elegimos HTTPS

Copiamos la URL que encontramos a la derecha después de elegir nuestra opción

Para este caso corresponde a “git@github.com:Dunloop26/ejemplo.git”
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Registrando el remoto
Para iniciar el registro de nuestro proyecto en la nube usamos el comando

git remote add <nombre_remoto> <url_https|url_ssh>

En este caso utilizaremos el nombre de remoto “origin”  y la url ssh 
”git@github.com:Dunloop26/ejemplo.git”

git remote add origin git@github.com:Dunloop26/ejemplo.git

⚠ Debemos reemplazar la url por la que obtenemos desde la página inicial de 
nuestro proyecto de GIT

Al hacer esto, podemos realizar operaciones comunes de interacción con la nube como 
git push  git pull  git fetch  entre otros

Para subir nuestro proyecto por primera vez, nos aseguramos de renombrar la rama a 
”main” con

git branch -M main

Una vez hecho esto, procedemos a subir nuestro proyecto con el siguiente comando

git push -u origin main
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💡 El comando git push  acompañado de la opción -u  crea un enlace desde 
nuestro proyecto local main, hasta el remoto de origen main, lo cual, nos 
permite hacer operaciones comunes git pull  git push  sin la necesidad de 
especificar una rama, ya que con el enlace activo local:main -> remoto:main  
esto se hace de manera automática.
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MÉTODO DE DETERMINAR EL NIVEL DE MADURACIÓN





TALLER DE PRIORIDAD DE OPERADORES.

Nombre:  

Resuelva las siguientes operaciones teniendo en cuenta el orden 
de precedencia de los operadores matemáticos vistos en clase.

13 - 4 * (5 – 2) + 3 * (2 + 8)
16 + 3 * (6 – 4) – 3 * 5
23 – 8 + 6 * 2  – 3 * 4
6 * ( 7 * 5 – 4 * 6 ) + 81
23 - 5 * (6 – 2) + 9
4 * 3 + 7 − 2 * 4 + 3 * (9 – 5)
3 * (5 + 4) 6 + 3 * (8  − 4)
8 * (3 + 6) − 7 * (2 + 3)
6 + 3 * 5 − 4 * (7 − 2)
4 * (7 + 2) − 3 * 9
3 * 9 + 7 + 6 − 5 * 3
5 * (2 + 6) + 7 − 4 * 3
6 * 7 − 4 * 6 + 8 − 3
23 − 5 * (6 − 2) + 9
4 * 3 + 7 − 2 * 4 + 3 * (9 − 5)
40 − (15 − 6 − 8 ) - 10
5 * 7 + 5 * 2 − 5 * 4 + 5 * 10 − 5 * 3 + 5 * 12



 

EJERCICIO – ANALISIS DE CONSULTA SQL 

 

Dada la siguiente consulta: 

 

De respuesta a las siguientes preguntas. 

1. ¿Cuáles son las tablas que se pueden evidenciar en la consulta? 



 

2.  Identifique todas las columnas que se están llamando en la consulta y ubíquelas en la tabla que corresponde. 

3.  Identifique las llaves primarias y las foráneas. 

4. Realice el modelo relacional. 

5. Realice la base de datos en el gestor BD de su preferencia. 

6. Una vez creada la base de datos, ingrese información. 

7. Ejecute la consulta y verifique su funcionalidad. 
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Sesión # 11: Componente Práctico
Implementar  una  super  clase  abstracta  llamada  Producto,  la  cual  tenga  los  siguientes
atributos y métodos.

Atributos:
● Código.
● Descripción.
● Precio de compra.
● Precio de venta.
● Cantidad en bodega.
● Cantidad mínima requerida en bodega.
● Cantidad máxima de inventario permitida.
● Porcentaje de Descuento.

Métodos abstractos:
● Solicitar pedido: devuelva true si debe solicitar el producto al proveedor y false en

caso contrario.
● Calcular total a pagar : devuelva la cantidad total a pagar al proveedor dado una

cantidad de unidades de compra.
● Mostrar: devuelva una cadena descriptiva con la información del producto separada

por guión medio (-).

Adicionalmente se desea dos subclases para los siguientes tipos de productos:

● Prendas de vestir (como lo son blusas, jeans, camisas, etc) el cual debe tener los
siguientes parámetros adicionales:

○ Talla: S, M, L, etc
○ Permite planchado: verdadero o falso.

● Calzado (como lo son tenis,  calzado formal,  sandalias, etc) el cual debe tener el
siguiente parámetro adicional:

○ Talla: 35, 36, 37, etc

Cada subclase debe implementar los métodos abstractos de la clase Producto.

Diseñar un programa que:

● Consulte el número de productos de tipo de prendas de vestir a manejar.
● Consulte el número de productos de tipo calzado a manejar.
● Cree  un  vector  de  productos  de  prendas  de  vestir  en  el  cual  se  guardarán  las

instancias de cada uno de ellos.
● Cree un vector de productos de calzado en el cual se guardarán las instancias de

cada uno de ellos.
● Solicite los datos requeridos para cada tipo de producto a guardar.

Implementar en la clase principal un menú con las siguientes opciones:
● Consultar producto: solicite el código de un producto a vender, el tipo (calzado o

prenda) y muestre la información del mismo.
● Verificar productos a pedir: recorrer los vectores de productos y arrojar una alerta en

caso tal se deba solicitar el pedido al proveedor.
● Calzado con mayor cantidad de unidades: indicar cuál es el código del producto que



tiene mayor cantidad de unidades en bodega,  si  hay varios que cumplen con la
condición, indicar el primero de ellos.

● Prenda con mayor cantidad de unidades: indicar cuál es el código del producto que
tiene mayor cantidad de unidades en bodega,  si  hay varios que cumplen con la
condición, indicar el primero de ellos.

● Modificar  cantidad mínima requerida en bodega:  leer  código de producto,  el  tipo
(calzado  o  prenda)  y  el  nuevo  valor  para  la  cantidad  de  unidades  mínimas
requeridas, validar en el  método set de la variable correspondiente que la nueva
cantidad no sea menor a 0, en caso de serlo establecer la cantidad mínima como 0.

● Vender  producto:  solicite  el  código  de  un  producto  a  vender,  el  tipo  (calzado  o
prenda),  y  las  unidades  correspondientes,  calcule  el  valor  de  la  factura  con
descuento  y  sin  descuento.  Validar  que existan las  unidades  necesarias  para  la
venta y modificar las unidades existentes después de la venta utilizando el método
set de la variable correspondiente.

Para tener en cuenta: el porcentaje de descuento es el mismo para todos los productos, y
es del 1%.
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